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Zadanie1 - Popisat to, co idete robit.
Specifikacia
» Preco to robime?

- Ako to urobit?




Slova

- Budem mat uvodnu obrazovku, kde budii

tlacidla Play, Settings a Exit. Bude tam v
hornom rohu tlacidlo na vypnutie zvuku.
Ked pouzivatel klikne na Play, tak sa ho to
Spyta na meno a potom maoze zacat hrat.




Wireframe

Wireframes

CONRCTICD




Shaping




Shapeup A BSTRACT Slova




Previously.
Objekt. Trieda. Enkapsulacia.
Konvencie. Atribut. Metoda.




OOP principy #2

Dedenie. Konstruktor.
Overloading. Overriding.
Polymortizmus. Abstrakcia.




Dedenie * Prevzatie Atributov a MetOd medzi dvoma
triedami, ktoré su v hierarchickom vztahu

- Podtrieda (subclass) prebera atributy a
metody nadtriedy (superclass).

- Atributy, Metody
+ Kazdy object dedi od Triedy Object

- https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/
java/lang/Object.html



https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/Object.html
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/Object.html

Stolicka

- poCetNOh, farba, material




Stolicka

» pocCetNOh, farba, material
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Stolicka + pocetNOh, farba, material

nastavVysku()




Konstruktor - V reglnom svete je potrebné veci okolo nas
vyrobit/vytvorit/vydolovat...

- Vyrobit, konkrétnym postupom, receptom,
navodom. SkonStruovat.

- iPhone potrebujete poskladat v tovarni a
otestovat, ¢i ho zapnete

- Kniznicu poskladate podla obrazkového
navodu

+ Brownies upeciete podla receptu




Konstruktor 2 .- Akonahle niec¢o skonsStuujete, uz to
nepotrebujete robit znova. Nemozete upiect
kolac dvakrat.

- KonStruktor je Specialny c¢len triedy bez
navratoveho typu, ktory ma rovnaky
nazov ako trieda a vykona sa automaticky
pri vytvoreni objektu za ucelom jeho
inicializacie.

- Ak ziadny konstruktor nespecifikujete, bude
definovany implicitne. Prazdny konstruktor




» class Brownies extends Cake {

public Brownies(){
//0Overenie atributov, ulozenie referencii...
System.out.printin(“Brownies baked”);

j
]
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Co sa - Ak mame Brownies extends Cake
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Co sa - Ak mame Brownies extends Cake
vypise? Zavolame Brownies b = new Brownies();
» Zavola sa konstruktor:
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Overloading - Pretazenie metody. Volame to isté spravanie, ale
menime vstupy resp. parametre.

public void eat() {
System.out.println("I am eating!");

public String eat(String food) {
return "I am eating " + food + "!";

public String eat(String food, int count) {
return "I am eating " + food + " " + count + " times!";




Overriding + Prekonanie (override) metody je
mechanizmus, pri ktorom podtrieda
poskytne vlastnu implementaciu metody
zdedenej z nadtriedy, pricom zachova jej
Nnazov, parametre a navratovy typ.
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Polymorfizmus

Student

Je kazdy student aj clovek?

Clovek

oy

Hasic

Je kazdy hasic aj clovek?




Polymorfizmus

Clovek

- meno: String

+ povedzAkoSaMas(): String

T

£

> Student Hasié . v
Student Hasic
- program: String - pracProzicia: String
+ povedzAkoSaMax(): String + povedzAkoSaMas(): String

Je kazdy student aj clovek? Je kazdy hasic aj clovek?

Clovek




UML

- program: String

+ povedzAkoSaMax(): String

- meno: String

+ povedzAkoSaMas(): String

- pracProzicia: String

+ povedzAkoSaMas(): String




Compile-
time

Polymorfizmus

class Clovek ({
vold pracuj() {
System.out.println("Clovek pracu

System.out.println("Student sa u

jell);

Cl );




AR ublic static void main(String[] args) {

polymorfizmus

Clovek cl new Student();

Clovek c2 new Hasic();

cl.pracuj();

c2.pracuj();




Polymorfizmus Dolymorfizmus umoznuje, aby referencia
nadtriedy ukazovala na objekty roznych
podtried a aby sa vykonala spravna
implementacia metody podla skutocného
typu objektu.




Abstrakcia Abstrakcia je zameranie sa na podstatné
vlastnosti objektu a ignorovanie
nepodstatnych detailov.

Abstrakcia
Skryva zloZitost systemu
Enkapsulacia

Skryva vnutorny stav objektu
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